UTILISATION DE PHYLOGENE

La barre d'outils

Fichier Observer Comparer Construire Polariser Etablr des parertés Rechercher Alde Configuration
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1 - Chnlsw une collection. , Construire un arbre phylogénétique
2 — Observer. 8 — Etablir des parentés. Cliquer sur le menu «é&tablir des parentésx». _
3 - Comparer. 9 — Quvrir un fichier de Les colonnes et les lignes peuvent étre déplacées pour regrouper les  —p 252 U'ﬂ’;'“f
4 — Construire une matrice de | séquences. caractéres de mémes états : cliquer sur « Organiser le tableau» puis sur le ol | et oo
caractéres. 10 — Ouvrir un fichier de nom de I'espéce ou sur le caractére et déplacer. ///__,_,y ﬁ' I&?Eﬁ&
5 — Afficher le tableau de groupes emboités. «Choisir les taxons» puis cliquer sur le nom de 'espéce. Afficher les
référence de la collection 11 — Imprimer. En cliguant sur un caractére dans la matrice, un code couleur apparait. documernits
choisie. 12 — Copier. ML hypothése de départ est que toutes les espéces choisies ont une
6 — Polariser et coder les 13 — Enregistrer. origine commune (un méme ancétre commun). Toutes les branches sont m‘ H;“;;:g"
états de caractéres de la 14 = Quvrir un fichier ~réunies au méme neeud.
matrice. 15 - Choix possibles [\\S
7 — Classer dans des groupes | 16 — Choisir une sous Cliquer sur la branche a déplacer avec le bouton gauche de la souris.
emboités. collection Sans lacher ce bouton, déplacer la souris de fagon & venir faire le branchement |4 ol on le
souhaite. Si le branchement est possible, une croix apparaft.

Construire une matrice de caractéres

Les outils pour construire un arbre

Vérification de l'arbre

Sélectionner une collection : fichier/Sélectionner collection OK.

Cliquer sur «construire».

Sélectionner les espéces en cliquant sur chacune d'elles. Un
nouveau clic sur la figure enléve l'espéce de la sélection.
Choisir les caractéres dans le menu déroulant.

Remplir le tableau en cliguant dans chacune des cases et en
utilisant les informations qui apparaissent en bas, a droite de
I'écran.

Vérifier le tableau et corriger si nécessaire.

Polariser et coder les états des caractéres

< Annuler la derniére opération

L\\& Déplacer les branches

Mﬁeliermutes les branches au méme noeud

U Permuter des branches autour d'un noaud.

Cliquer sur cette icbne puis se placer sur un noeud
et cliquer.

Aprés avoir construit et validé une matrice de caractéres,
cliquer sur l'icéne «Polarisers.

Choisir un taxon extragroupe pour afficher les états primitifs
(menu déroulant). Les fossiles apparaissent en rouge et
l'extragroupe choisi en bleu.

Colorer les états primitifs comme ceux de l'extragroupe, puis
changer de couleur pour colorer les états dérivés.

Cliguer sur «vérifier» a la fin.

| Choix = Dater Accéder au menu permettant de
choisir le mode de représentation de I'arbre (avec ou
sans boites), de donner un nom aux boites et de
choisir le mode de travail (exploration ocu édition)
«copier ['état actuel» permet de comparer des
arbres

En mode exploration. {«choix»)
Lorsque I'on clique sur un ncaud
représentant un ancétre, la liste de
ses états de caractéres apparait
(telle qu'elle peut étre déduite de
I'arbre dessiné). Si le groupe des
descendants partage un état dérivé
commun exclusif, les branches sont
mises en vert. Enjaune : états
dérivés communs non exclusifs.

Sinon, une mise en garde est
affichée et I'arbre est & modifier

Attention ; le noeud
n'est pas pustihe par
un elal dénve commun exclusil

Les dates sont celles du premier
fossile ayant cet état.
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Construire un arbre phylogénétique

Arbre construit
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Cod
Construire Classer
Comparer Grouper
Observer Actlvltés Arbre 6tude moléculalre

Accés au ChDIx de la collection ... et éventuellement de la sous-collection

Cliquer sur le menu Arbre : un arbre brut
apparait. Se mettre en mode édition

La seule hypothese de départ est que
toutes les espéces choisies ont une origine
commune (un méme ancétre commun).
Toutes les branches sont réunies.
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Déplacer les branches de I’arbre

Vérification de l'arbre

Construire une matrice de
caracteres

Exemple de matrice de
caracteres

En cliquant sur un caractere dans la
matrice, un code couleur apparait.

Sélectionner une collection.
Cliquer sur construire.
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. ) Homme Foumon Wivipare Qi Ongles plats
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nouveau CIIC Sur |a flgure enléve Sardine Branchie Ovipare Man Aucun
|,eSpéCe de Ia Sé'GCtlon . Oreillard Foumon Wivipare Qi Griffes

Choisir les caractéres dans le
menu déroulant.

[% Cliquer sur la branche a déplacer avec
le bouton gauche de la souris.
Sans lacher ce bouton, déplacer la souris
de facon a venir faire le branchement la ou
on le souhaite. Si le branchement est
possible, un doigt pointé apparait.

Remplir le tableau en cliquant dans chacune des cases et en
utilisant les informations qui apparaissent en bas, a droite de I'écran.
Vérifier votre tableau. Corriger si nécessaire.

Les outils pour construire un arbre

Coder les états des caractéres Exemple de matrice codée

Aprés avoir construit et validé
une matrice de caractéeres,
cliquer sur l'icone Coder.
Choisir un taxon

« eXtrag rou pe » pou r trO uver |eS Organe resp\ralcﬂrel Mode repruducliunl Allailamenll Dnglas/griffesl
, . - , Harnrme Pourman “ivipare Oui Ongles plats
états primitifs. Colorer les états | 2= '™ T T e
prl m ItIfS Com me Ceux de Sardine Eranchie | Ovipare Mon | Aucun |
I'extragroupe, puis colorer les Dieild|  Pounen ym— 0i | Gifes

états derives.
Cliquer sur « vérifier » a la fin.
En cas de probleme, utiliser le
bouton Aide.

En mode exploration.
Lorsque I'on clique sur un
noeud représentant un ancétre,
la liste de ses états de
caracteres apparait (telle
gu'elle peut étre déduite de
I'arbre dessiné). Si le groupe
des descendants partage un
état dérivé commun exclusif,
les branches sont mises en
jaune. En vert : états dérivés

Un clic droit sur l'arbre permet de choisir
I'affichage des longueurs des arbres

(nombre de changements qu'ils supposent).
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Attention : le noeud

n'est pas justifié par
un état dénvé commun exclusif




