Notice simplifiée d’utilisation du logiciel Regressi

Transfert des données :

- Pour transférer des données qui viennent d’être copiées à partir d’un logiciel d’acquisition choisir, dans le menu EDITION, la commande « coller page »

Grandeurs
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- Pour visualiser la fenêtre « grandeurs », cliquer sur l’icône ou dans la barre de menus, choisir « Fenêtre/Grandeurs ».

Graphe

[image: image2.wmf]- Pour visualiser le graphe, cliquer sur l'icône  
La fenêtre « graphe » apparaît avec les axes et les points du graphe.

[image: image3.wmf]- Pour changer les grandeurs portées sur les axes, cliquer sur l'icône  (« coordonnées »,« x,y ») :

Choisir les grandeurs des axes et supprimer éventuellement « échelle bloquée » ;

Valider cette boîte de dialogue (bouton « OK »).

Pour créer une fonction

[image: image4.wmf]- Dans la fenêtre « grandeurs », cliquer sur l'icône  (« créer grandeur »)
La boîte de dialogue « création d'une grandeur » apparaît.

- Sélectionner le « type de grandeur » choisi (grandeur calculée, ou dérivée, ou …)

- Inscrire, éventuellement,  le symbole, l'unité puis l'expression de la fonction.

- Valider la boîte de dialogue (bouton « OK »).

Les valeurs de la nouvelle grandeur s'affichent dans la fenêtre « grandeurs ».

Pour modéliser (ou ajuster une courbe mathématique à des données expérimentales)
[image: image5.wmf]- Cliquer sur l'icône  (« modéliser ») lorsque vous êtes dans la fenêtre « graphe ».

Une fenêtre s’ouvre à gauche de celle du graphe avec un cadre « expression du modèle » et un autre « résultats de la modélisation ».

- On peut ensuite : 

- soit inscrire l'expression de la modélisation dans la case « expression du modèle » :
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- soit cliquer sur l'icône (« modèle prédéfini ») 

puis sélectionner la forme de courbe adaptée  et valider la modélisation  (bouton « OK »). 

Le graphe se trace et les valeurs des paramètres s'affichent dans « résultats de la modélisation » .

Note importante : pour modéliser un nuage de points pas une fonction sinusoïdale, si la variable portée en abscisse s’appelle x,  on doit obligatoirement écrire la fonction sous la forme « a + b*sin(2*
[image: image7.wmf]*x / T + ». On peut aussi choisir « sinusoïde pure » dans les modèles prédéfinis, ce qui conduit à la même expression.

Pour obtenir les coordonnées d'un point

En déplaçant le pointeur, à l’aide de la souris, dans la fenêtre « graphe », on lit en bas et à gauche les coordonnées du point choisi.

point choisi.
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